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KODUKOHA PLAAN JA KAART

1. Orienteerumine maastikul

Loodus meie iimber on mitmekesine. Uhes kohas on maapind kdrge, teises
kohas madal. Kuskil voolab jogi vOi on vaike jarv. Kas sa oled kainud soos,
sditnud suuskadega kiingastest alla v6i vaadanud merd korgelt paekaldalt?
Neid Uksteisest erinevaid maa-alasid nimetatakse maastikeks. Maastikud
on tekkinud looduse erinevate osade (maapinna ebatasasus, vesi, taimestik)
vastastikuse moju tagajarjel. Maastikud muutuvad ka inimtegevuse tagajarjel.

Maapinna ebatasasus —

tasased alad vahelduvad Vesi — vett n_éied _
kérgemate ja madalamate looduses allikas, ojas,
aladega. joes, jarves ja meres.

Taimestik — koos kasvavad Inimtegevuse tulemus —
taimed katavad maapinda inimene ehitab maju, teid,
metsana, rohumaana, sildasid jm; kaevab tiike;
soona jm. kaevandab kruusa ja liiva.

Joonis 1. Maastik



1. Virvi joonisel 2 kujutatud maastiku osad.

Ulesande lahendamisel kasuta joonist 1. Tiida korraldused.

Maastiku osad Korraldused

1. Maapinna ebatasasused | Varvi joonisel maapind roheliseks (kastid 1-4).

2. Vesi Varvi veekogud (jogi ja jarv) siniseks (kastid 2—4).

: : (kastid 3—4).
3. Taimestik

1. Varvi mets, Gksikud puud ja pddsad tumeroheliseks

2. Joonista jargmised margid (kastid 3—4):
heinamaale (11), pdllumaale ( A ), aiamaale (V)

4. Inimtegevuse tulemus | Varvi maja, paadisild ja tee kollaseks (kast 4).

1. Maapinna ebatasasused

3. Taimestik

Joonis 2. Maastiku osad

2. Vasta kiisimustele. Kasuta teksti ja joonise 2 abi.

1. Millistest osadest maastikud koosnevad?

2. Mis iseloomustab maapinda?

3. Kus sa naed looduses vett?

4. Mille koos kasvavad taimed looduses moodustavad?
5. Kuidas inimene oma tegevusega muudab maastikku?




Kui sa liigud maastikul, pead sa oskama kindlaks mé&arata oma asukohta.
Selles aitavad sind timbritsevad objektid (kiingas, jogi, puu, maja jm). Oma
asukoha maaramist nimetatakse orienteerumiseks.

ORIENTEERUMINE ON oma asukoha maaramine
Umbritsevate objektide jargi.

3. Uuri joonist 1. Tiida korraldused.

1. Joonista maja juurde viivale teele Uks laps.
2. Kirjuta, millised objektid aitavad lapsel leida diget teed (orienteeruda) maja juurde.

Inimene on liiga luhike, et ndha kogu Umbritsevat maastikku. Kaugusesse
vaatamist vOi segada ka kiingas vOi mets. See maa-ala, mida sa enda timber
naed, on vaatevali. Mida kdrgemale sa tdused, seda kaugemale sa naed.

4. Vaata joonist 3. Kes on kdige kdrgemal/madalamal? Tiida joonise abil liingad.

Kalle ==

Joonis 3. Vaatevali

. Kdige ldahemalendeb .................cooiiil.

. Jaak ndeb kaugemale kui ......................c

1

2

3. Kbige kaugemalendeb ................ocoo

4. Kalle ndeb teistest kaugemale selleparast, ettaasub ........................
5

. Paul tahab sama kaugele naha kui Kalle. Mida ta peab tegema?



Sa seisad mere &ares ja vaatad merele. Naib, et meri ja taevas puutuvad
kauguses kokku. Joont, kus taevas naib maa- voi merepinnaga kokku puutuvat
nimetataks silmapiiriks. Tegelikult sellist joont ei ole. Koos sinu liikumisega
kaugeneb ka silmapiir.

5. Tiienda joonist 4. Tiida korraldused.

Joonis 4. Silmapiir

1. Kirjuta joonisele jargmised sdnad: taevas, maapind, meri.
2. Margi joonisele silmapiir punase pliiatsiga.

6. Vali dige lauseldpp. Tee sobivasse kasti X.

1. Orienteerumine on oskus
ronida mae otsa.
madrata oma asukoht.
naha kaugemale.

2. Vaatevali on
koht, kus sa vaatlemise ajal seisad.
kdik see, mis on valjas.
maa-ala, mida sa enda imber naed.

3. Kdige kaugemale naeb poiss, kes
vaatab esimese korruse aknast vilja.
on roninud vaatetorni.
seisab maapinnal.



4. Silmapiirini
jOuab koige kiiremini autoga.
jouab koige kiiremini jooksnud laps.
ei joua kunagi, sest silmapiir liigub koos sinu liikkumisega.

[ Taida lingad ja pea meeles ) N

* Oma asukoha maaramine timbritsevate objektide jargi on
e Maa-ala, mida sa enda iimbernded on ...............ccoooiviiiiniiiiiil. .
* Joont, mis naib eraldavat taevast maa- vOi merepinnast

NiMetatakse ........ooovvevii .

N J

7. Kirjuta sdnastikku jargmiste sénade selgitused:
e vaatevali e orienteerumine e silmapiir

2. llmakaared

Seisa keskpaeval seljaga paikese poole. Sa tunned, et pdike soojendab =
su selga. Sinu selja taha jaab louna. Sinu ette tekib vari. Sinu vari langeb |“{
pohja. Keskpaeval paistab paike 16unast. '

Po6hi ja I1duna on vastasilmakaared.
Seisa ikka seljaga paikese poole. Tdosta kaed

kdrvale. Parem kasi naitab ida suunda ja vasak
kasi ladne suunda.

Pohi, ida, 16una ja 14as on pohiilmakaared. Joonis 1. P&hiilmakaared
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1. Vasta kiisimustele. Kasuta teksti abi.

1. Millisest ilmakaarest paistab keskpaeval paike?

2. Kuhu langeb keskpaeval vari?

3. Kuidas sa saad keskpaeval kindlaks teha, kus asuvad ida ja 1aas?
4. Nimeta pohiilmakaared.

2. Joonista, kuhu langeb puu vari keskpieval.
Kirjuta joonisele puuduvate
ilmakaarte nimetused.

3. Vali dige lauseldpp. Tee vastavasse kasti X.

1. Keskpaeval paistab paike 4. Keskpaeval langeb vari
|dunast. pdhjast. pohja. Idunasse.
idast. ldanest. itta. ladnde.

2. PGhja vastas asub 5. Laane vastas asub
|Buna. ida.
laas. IGuna.
ida. pohi.

3. Lduna vastas asub 6. Ida vastas asub
ida. pohi.
pohi. laas.
laas. IGuna.



4. Leia jooniselt 2 poiss ja vasta kiisimustele.

Joonis 2. llimakaarte mddramine keskpdeval

1. Mis ilmakaarde poiss vaatab?

2. Millised objektid jadavad poisist pdhja suunda?
3. Millised objektid jaavad poisist ida suunda?
4. Millised objektid jaavad poisist [duna suunda?
5. Millised objektid jadvad poisist ldane suunda?

Pohiilmakaarte vahele jaab neli suunda:
kirre (pbhja ja ida vahel)
kagu (I6una ja ida vahel)
edel (Iduna ja ladne vahel)
loe (pdhja ja 1adne vahel)

Ibuna

Pohiilmakaarte vahel asuvaid ilmakaari
nimetatakse vaheilmakaarteks. Joonis 3. llmakaarte téhis

5. Kirjuta joonisele 3 puuduvate vaheilmakaarte nimetused.
11
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Kirjuta liinka sobiva ilmakaare nimetus.

Kirre on pohjaja .......coooovviiiiiiiiiiiiiii vahel
Kaguon ......ooooviiiiiiiii, ja Iduna vahel
Edelonlounaja.......oocooviviiiiiiiiiiiiiiii vahel
LOE ON ..o ja pohja vahel.
Kirde vastasasub .................ccoooiiiinnn, :
Kagu vastasasub ................coooiiiii :
Edela vastasasub ..............coooiiiii .
Loode vastasasub .............ooocoeiiiiiiiiiin, :

ILmakaARED ON suunad, mille abil saad

looduses orienteeruda. ]

7. Lahenda ristsdna.
7
1 3 5
6 8 9
4 10
2
| L M A K A A R E D
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1. PBhiilmakaar
2. Pohiilmakaar 5. Pdeva osa
3. Pdeva osa 6. Pohiilmakaar

4. VVaheilmakaar 7. Pohiilmakaar

8. Vaheilmakaar
9. Vaheilmakaar
10. Vaheilmakaar



8. Tiida korraldused.

1. Kirjuta ilmakaarte tahisele puuduvate
ilmakaarte nimetused.

2. Loe tahelepanelikult teksti ja joonista ruudu sisse sobiv pilt.

1. Ambilikust IBunas on pilv. 8. Padikesest idas on kala.
2. Pilvest idas on lepatriinu. 9. Kalast kirdes on laps.

3. Lepatriinust pohjas on paike. 10. Lapsest [dunas on dun.
4. Paikesest kirdes on lind. 11. Ounast edelas on paat.
5. Linnust loodes on auto. 12. Paadist idas on uss.

6. Autost laanes on kuusk. 13. Linnust kirdes on lill.

7. Kuusest [dunas on maja. 14. Lillest laénes on liblikas.

15. Kuusest kagus on seen.

13



9. Tiida mdistekaart. Kirjuta kasti puuduv sdna.

ILMAKAARED
| |
] Y
..................... -ILMAKAARED oo Vahe [ ILMAKAARED
v v v v
Y Y Y Y
ida
- ) N
Taida lingad ja pea meeles ) ~N
¢ Suunad, mille abil saab looduses orienteeruda on
e Pohiilmakaaredon ......................ool. e ,
....................................... JA o
e Vaheilmakaaredon ..................cc.coo. e ,
....................................... JA e
J

10. Kirjuta sdnastikku jirgmise sdna selgitus: e ilmakaared

3. llmakaarte maaramine
looduslike markide abil

Kui sa matkad voi kaid seene- ja marjametsas, pead tahelepanelikult
Umbrust jalgima. Looduses on palju marke, mis aitavad sul Oiget rada
leida (orienteeruda). Nendeks markideks vdivad olla sipelgapesa asukoht,
samblikud puudel ja kividel, varakevadel sulav lumi jne. Looduslike méarkide

jargi saad kindlaks teha ilmakaarte suunad.



Koige lihtsam on ilmakaari maéarata
paikese jargi.
1.

ohtul laanest.

2. Keskpéaeval seisad sa seljaga paikese
poole. Mis ilmakaar jaab sinu ette, selja
taha, paremale ja vasakule?

1.

Hommikul paistab paike idast ja

Joonis 1. llimakaarte médramine keskpdeval

Kirjuta liinka sobiva ilmakaare nimetus.

. Kui sa vaatad hommikul paikesetdusu, seisad Ndoga ..............cccoevviviiiiinnn...

suunas. Sinu seljatahajaab ........................ .

Keskpaeval paistab paike ........................ .

Keskpdeval langeb sinuvari................................. .

Sa seisad naoga pohjasuunas. Sinu parem kasi nditab ..............................

suunas javasak kasi...............ococo suunas.

. Kui sa vaatad dhtul paikeseloojangut, seisad ndoga ...................cooeeiiin..

suunas. Sinu seljatahajaab ....................... .

Pilves ilmaga saad suundi méaarata looduse teiste markide jargi.

Taimed vajavad kasvuks soojust ja valgust. Vaata puu vora
joonisel 2.

Puu I6unapoolsel kiiljel on oksi ronkem ja need on pikemad.

pOhi «—— I6una  Joonis 2. Lagendikul kasvava puu véra

15



Paeval kuivatab péaike Kkivi ja puutive
Idunapoolselt kiljelt niiskuse. Péhjapoolne
kulg jaab niiskeks.

Samblikud vajavad kasvamiseks niiskust ja
hamarust. Seepérast kasvavad samblikud
puuttive ja Kivi pohjapoolsel kuljel (vaata
joonist 3).

pOhi «— I6una

Joonis 3. Samblike kasvukohad

Paike soojendab puu Idunapoolset kiilge rohkem ja
seal on soojem. Sipelgad ehitavad oma pesa puu
Idunapoolsesse kiilge voi metsa serva (vaata joonist 4).

Joonis 4. Sipelgapesa asukoht

Varakevadel hakkab lumi
kdige pealt sulama maja
ja kinka l6unapoolselt
kuljelt, sest sinna paistab
paike (vaata joonist 5).

Joonis 5. Varakevadine lume sulamine

16



2. Vasta kiisimustele. Kasuta teksti abi.

1. Millises ilmakaares kasvavad samblikud puutlivedel ja kividel? Miks?
2. Kuhu ehitavad sipelgad oma pesa? Miks?

3. Kuidas saad ilmakaari maarata lagedal kasvava puu jargi?

4. Kuidas saad varakevadel ilmakaari maarata lume sulamise jargi?

ORIENTEERUMINE ON 0ma asukoha madramine
ilmakaarte ja Umbritsevate objektide jargi.

3. Loe teksti ja tidida korraldus.

Poisid laksid metsa, et otsida onni ehitamiseks sobiv koht. Poisid kirjutasid paberile
kdik huvitava, mida nad looduses nadgid. Aita poistel otsustada, milliste looduslike
markide jargi saab ilmakaari maarata. Valedele vaidetele tdmba joon peale.

Tthelepanekud

+ puudel ja kividel kasvavad samblilkud varjupoolsel
Riiljel

- poosa all vedelevad podrasarved

- puun all on suur sipeloapesa

. Veagejuures on mutimullahuwnntie

© kul ma selsan keskpiieval seljagn pitkese poole,
langeb wminu varl psha

» weetsa all on Loomadle viiljaheiteol

* taevas on palju pilvi

- lagendikul kasvaval kasel on okst puw ithel kiiljel
rohlkkem |a need on pilkemaot

* wilen jfinest

© Ruulen Rio kukkkumist

17
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4. Ldpeta poiste joonis. Tdida korraldused.

Kirjuta ilmakaarte tahisele puuduvad pdhiilmakaarte nimetused.

Joonista kdige kdrgema kuuse laanepoolsesse kiilge onn.

Joonista kuusest pdhja poole jddvale lagendikule kask (vaata joonist 2).
Joonista kase alla sipelgapesa (vaata joonist 4).

Joonista onniga kuusest |Gunasse suur Kkivi.

Motle ja vasta, kuhu joonistaksid kuusele ja kivile samblikud (vaata joonist 3).

AN A S A

pdhi

Eriti salajaNe




5. Vaata joonist 6. Kirjuta, millised
looduslikud margid aitavad matkajal
ilmakaari maarata.

Joonis 6. Matkaja metsas

Otsusta, kuidas paiknevad ilmakaared joonisel 6. Kirjuta ilmakaarte tahisele vastavad
ilmakaarte nimetused.

6. Vaata joonist 7. Kirjuta, millise ilmakaare suunas lapsed liiguvad.

7. Kirjuta sdnastikku jirgmise sdna selgitus: e orienteerumine

19
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4. Rompass

Fotod 1-3. Kompassid

Tuttaval maastikul oskad sa liikuda ohtul hamaruses, uduse ilmaga, suures

vihmasajus voi lumetormis. Palju raskem on sul leida mingi objekt tundmatul
maastikul.

Uks tihtsaim abivahend matkal on kompass. Kompassi abil saad leida dige
suuna ja orienteeruda vooral maastikul.

Ilmakaari téhistatakse kompassil
tavaliselt ilmakaarte ingliskeelsete
nimetuste esimese tdhega (joonis 1).

Joonis 1. limakaarte ingliskeelsed tédhised

1. Kirjuta joonisele 1 ilmakaarte eestikeelsed nimetused.



2. Kirjuta tabelisse ilmakaarte ingliskeelsed tihised.

llmakaar Nimetus inglise keeles Ingliskeelne tahis
pohi North N
ida East
[Guna South
lads West

3. Kirjuta tabelisse vaheilmakaarte asukohad ja ingliskeelsed tihised. Vaata joonis 1.

limakaar Asukoht Rahvusvaheline tahis
kirre pbhja ja ida vahel NE
kagu
edel
loe
Rompassi ehitus

kompassikarp

ring ilmakaarte téhistega

magnetnoel
pohjasuuna téhis (N)

Foto 4. Kompass

Vaata kompassi. Lihtne kompass koosneb labipaistva kattega iimmargusest
karbist. Karbis asetseb ring ilmakaarte tdhisega. Kompassi kdige tdhtsam osa
on magnetndel. Magnetndela tks ots on tume. Magnetnodela tume ots naitab
alati péhjasuunda.

21
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B

Joonista kompass. Tdida korraldused.

Kirjuta joonisele ilmakaarte ingliskeelsed tahised.

Kirjuta pdhjasuuna tahis (N) paksus kirjas.

Joonista ilmakaarte tahise imber tmmargune kompassikarp.

Joonista magnetndel nii, et magnetndela tume ots langeb kokku kompassi

e

pohjasuuna (N) tahisega.
Varvi paksult pdhjasuunda nditav magnetndela ots.
6. Kirjuta joonisele kompassi osade nimetused:
kompassikarp, ilmakaarte téhis, magnetndel, pohjasuuna tdhis.

U

Komrass on vahend ilmakaarte maaramiseks. ]

Kompassiga tootamise juhend

1. Aseta kompass lauale.

2. Oota, kuni magnetnoel jaab seisma.

3. Pbora karpi. Magnetndela tume ots peab kokku langema karbi pdhjasuuna

tahisega.

Kui sa tead, kus asub po6hi, saad sa méaarata ka teised ilmakaared.

5. Tiida liingad. Kasuta teksti ja té6juhise abi.
1. Kompassi kdige tahtsam osaon ................cooeeiviiiiinn. :

2. Magnetndel paikneb labipaistva kattega .................................L. :



N o . &~ W

7.

Karbisasubring ..................ocooon. tahisega.

Magnetndela Uks ots naditabalati ................................... suunda.

Kompassiga tootamisel asetan kompassi ..............cccooeiiiiiiiinnl. .

Ootan, kuni magnetndel jaab ........................cooni. :

Keeran ettevaatlikult kompassi, kuni magnetndela tume ots langeb kokku karbi

................................... suuna tahisega.

. Kui pdhja-ldunasuund on maaratud, saan teada kateised .................................. .

. Maara kompassi abil objektide asukohad klassis. IImakaarte maaramisel vali

asukohaks Opetaja laud. Taida tabel.

llmakaar Objektid klassis

pohi

[duna

ida

laas

Tomba sobimatu sona maha ja asenda sobivaga. Pohjenda.

1. Kompassikarp, osuti, ilmakaarte tahis — ...

2. PONI, I0UNG, Kirre, l38S — ..o

3.Kirre, kagu, ida, 108 — ...

Kellele on kompassi kasutamine vajalik?

1.
2.

Matkajatele Gige suuna leidmiseks.

Orienteerumis-sportlastele. Voistlejad peavad plaani ja kompassi abil
labima kindlas jarjekorras voimalikult kiiresti kdik looduses tahistatud
punktid ja need plaanile kandma.

Maam®0tjatele ja plaanide koostajatele.

Meremeestele laevatee leidmiseks.

23



Kompassi abil saad maéarata ilmakaari. Plaani abil saad méarata oma asukohta
looduses. Plaani ja kompassiga to6tamisel jalgi, et kdik objektid plaanil ja
looduses asuksid samades suundades.

Tavaliselt asub plaanil p6hjasuund uleval. Kui see nii ei ole, on plaanile
joonistatud p6hjasuunda téahistav tahis.

Plaani pohjasuund peab kokku langema kompassi
pohjasuunaga.

Plaani ja kompassiga t6otamisel toimi nit:
1. Aseta kompass tooraamatu plaanile (kasuta plaani peatukis 8).

2. Oota kuni magnetnoel jaab seisma.

3. Poora karpi, kuni magnetndela tume ots langeb kokku karbil oleva
pohjasuuna tahisega.

4. Keera plaani, kuni pdhjasuunda tahistava noole suund plaanil Ghtib
kompassindela pdhjasuunaga.

Taida lingad ja pea meeles

_/

Kompassonvahend .........................oooon.. maaramiseks.

Magnetndela nooleots nditab alati ................................... suunda.

9. Kirjuta sdnastikku jirgmise sdna selgitus: ® kompass
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5. Kordamine

1. Kirjuta joonisele pdhi- ja vaheilmakaared.

3. Mangi trips-traps-trulli.

Mang 1
1. Varvi lahtrites pohiilmakaarte nimetused siniseks.
2. Tomba manguvaljale pdhiilmakaarte

nimetusi labiv joon.

Mang 2
1. Varvi lahtrites vaheilmakaarte nimetused siniseks.
2. Tomba manguvaljale vaheilmakaarte

nimetusi labiv joon.

pohi kirre EER
loe |duna kagu
edel pohi ida
kirre edel pohi
EER kagu Kirre
ida loe Iduna

25



26

4. Mirgi nooltega ruudustikku matkajate teekond. Jirgi juhiseid.

KI}A VISKA
PRUGI MAHA |

Alusta teekonda sillalt.

Mine 2 ruutu pohja, edasi 2 ruutu laande, edasi 3 ruutu kirdesse, edasi 2 ruutu
ladande, edasi 1 ruut edelasse, edasi 2 ruutu laande, edasi 1 ruut kagusse, edasi
2 ruutu lIdunasse, edasi 1 ruut kagusse.

Kuhu matkajad jOudsid? ...



5. Koosta laused esitatud sénadest.
1. pohi ldds ja pohiilmakaared on I6una ida
PONIIMAKAATEA .. ..o e

2. kirre loe vaheilmakaared on kagu ja edel

VaheIlMaAaKaared ... ..o

3. orienteeruda saab abil looduses mille suunad on ilmakaared

M aKaared ON ..o

6. Otsusta, kas viide on dige vdi vale. Tee dige viite korral kasti X.
Ulesandes on 6 diget viidet.
Orienteerumine on oskus maarata oma asukohta.
Vaatevali on vaatleja imber olev maa-ala.
Kui tdused kdrgemale, avardub vaatevali.
Paikese jargi saab orienteeruda.
Kompassiga orienteerumiseks vajame kella.
Magnetndela tume ots naitab alati Idunasuunda.
Keskpaeval paistab paike [dunast.

Paike tOuseb idast ja loojub laande.

7. Koosta joonis joonlaua abil.

Liigu kahe sentimeetri kaupa. Alusta liikumist punktist A.
. liigu 2 cm |Bunasse
. siis itta

. Slis kagusse A
. siis pOhja

. Slis kirdesse

. siis loodesse

. I6puks edelasse

~N O O B W N R
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8. Tiida tabel.

Looduses pohjasuunda Looduses Idunasuunda
naitavad margid naitavad margid
1. Lagendikul kasvaval puul 1. Lagendikul kasvaval puul on Iduna
on pdhja pool oksi vahem ja need on pool oksi rohkem ja need on pikemad.
lihemad.
2. 2.
3. 3

6.Tegelikkuse kujutamine plaanil

Sind Umbritsev loodus ja inimeste valmistatud objektid on ruumilised.
Paljusid objekte saad sa vaadata:

* kiiljelt — klilgvaade
* pealt — pealtvaade
e alt — altvaade

Joonis 1. Auto
Auto erinevad vaated:

Kiilgvaade Pealtvaade




1. Vaata dpetaja niidatud objekte. Joonista nendest objektidest kolm vaadet.

Objekt Kiilgvaade Pealtvaade Altvaade

Pink

Kui sa seisad maja ees, nded sa maja kulgvaates (joonis 1). Sa ei née aga, mis
on maja taga voi milline on maja tagumine kiilg.

Joonis 3. Vaade koolimaja kohalt Joonis 4. Koolimaja plaan
(pealtvaade)
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Kui tahad teada, mis asub koolimaja taga ja milline on koolimaja Umbritsev
maastik, pead sa vaatama kdrgelt, otse koolimaja kohalt (joonis 3). Kui vaatad
objekte korgelt, ei nde sa neid enam ruumiliselt. Siis naed objekte pealtvaates

ja tasapinnaliselt.

2. Vaata pilte. Sobita pildistamise koht pildiga. Tiida ruudustik.

Koike, mida sa enda Umber néed, saad paberil kujutada kokkuleppeliste
varvide ja markidega (jooned, tapid, ringid jm). Sellist varvide ja markide abil
tehtud joonist nimetatakse plaaniks (joonis 2).

Plaanil on kdik objektid: e tasapinnalised (ei ole ruumilised),
e pealtvaates,
e vahendatud (kdikide objektide mddtmed on
vahendatud, et nad mahuksid plaanile).



3. Tiida liingad. Kasuta teksti abi.

1. Sind Umbritsevad objektid On ... ... :
2. Enamust objekte saad sa vaadata kiiljelt, ... ja
3. Plaanil kujutatakse ruumilisi objekte tasapinnaliseltja .............................. vaates.

4. Sind Umbritsevad objektid on suured. Selleks, et need plaanile joonistada, tuleb

NENAE MOOTMEIA ..ot e e, .

4. Uhenda objekt sobiva pealtvaatega.
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5. Tiida tabel. Joonista objektide pealtvaated.

Objekt Pealtvaade

Objekt Pealtvaade

6. Tiida tabel. Kirjuta tabelisse, milliste objektide pealtvaadetega vdib olla tegemist.

Objekti pealtvaade

Tegelikkuses olev objekt

1. maja
2.
3.

1. tordikarp
2.
3.

1. kibar




7. Joonista laual olevatest objektidest pealtvaated.

Plaani koostamisel pead arvestama:

1. Plaanile kantakse:

e (ksikud objektid (tool, maja jm)

e vaiksemad maa-alad (hoov, asula, linn, maastik jm)
2. Plaanile ei kanta:

ajutisi ja litkuvaid objekte. Naiteks ei kanta plaanile joel liikuvat paati,
tanaval kdondivat inimest voi laual lebavat raamatut.

3. Plaanile lisatakse ilmakaarte tahis, et sa saaksid plaanil ja
maastikul orienteeruda.

PLaAN on vaikese maa-ala vahendatud kujutis pealtvaates. j
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8. Vaata pilti ja tdida tabel. Millised objektid kantakse plaanile ja millised ei kanta?
Tee vastavasse kasti X. Pohjenda.

.......

sk ‘WN

4

Objektid

Kantakse
plaanile

Ei kanta
plaanile

Objektid

Kantakse
plaanile

Ei kanta
plaanile

maja

X

paike

jarv

pilved

paat

paadisild

linnud

alamaa

kiinkad

heinamaa

puu

aerutaja

hobune

suur Kkivi




9. Tiida liingad plaani koostamise kohta.

3. Plaanile ei kanta ajutisija ......................o..... objekte. Naiteks ei kanta

plaanile ......................l. PR R ja

10. Lopeta skeem. Tiida korraldused.

1. Joonista suurde kasti plaan majast.
2. Kirjuta vaikestesse kastidesse, kuidas objekte plaanil kujutatakse.

A

A

A

vahendatud

Kellele on plaani kasutamine vajalik?

e Matkajad ja turistid — nad teevad plaani abil kindlaks oma asukoha voi
otsivad plaani jargi huvitavaid vaatamis-vaarsusi.

e Orienteerumis-sportlased — voistlejad peavad plaani ja kompassi abil
kiiresti leidma looduses tahistatud punktid ja need plaanile kandma.

e Ehitajad — kdik objektid ehitatakse plaanide jargi. Enne uute objektide
ehitamist on vaja teada, kus asuvad kaablid, veetorud jne.

¢ Maamo0tjad — nad kannavad plaanidele méodetud maa ja sellel asuvad
objektid (maja, mets, jogi jm).
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[ Taida lingad ja pea meeles ) a
Plaanon .....................o.... maa-ala
vaendatud Kujutis ............................. :
Plaanil kujutatakse objekte: maja pilt
O i
O e,
e, maja plaan
N J

11. Kirjuta sdnastikku jargmise séna selgitus: e plaan

7. Plaani leppemargid

Foto 1. Lennukilt tehtud foto talust Joonis 1. Plaan talust

Sa tead, et plaanile joonistatakse objektid pealtvaates, tasapinnaliselt ja
vahendatult.

On kokku lepitud, et koOiki plaanile joonistatud objekte kujutatakse
leppemarkide abil. Leppemargid on lihtsad ja kdigile arusaadavad. Naiteks:

36



Objekt Leppemark Objekt Leppemark

uksik puittaim ® jOgi

/
maantee jarv O

LepPEMARK ON plaanile joonistatud objekti
kokkuleppeline kujutis.

1. vérdle fotot (foto 1) ja plaani (joonis 1). Leia samad objektid fotol ja plaanil.
Mida on numbritega 1-4 plaanil kujutatud?

Sa tead, et paljude objektide pealtvaated vdivad olla sarnased. Selleks, et
plaanist aru saada, pead alati vaatama leppemarkide seletuskirja.

LEPPEMARKIDE SELETUSKIRI ON koht plaanil,
kus selgitatakse leppemarkide tdhendused.
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kivi




3. Kirjuta punktiiridele, mida on plaanidel kujutatud.

4. Asenda tekstis rasvaselt triikitud sénad leppemarkidega.

Lapsed laksid matkama. Matkarada algas maja taga asuvast metsast B Lapsed

liikusid metsas modda teerada B . Teeraja aares nagid nad vaatetorni B
ja suurt kivi @ . Kui lapsed metsast valjusid, jdudsid nad heinamaale @ :
Heinamaal oli vaike jarv B , mille dares oli 3 maja@ :
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5. Kirjuta punktiiridele, mida nieb matkaja tihtedega tihistatud kohtades.

—>» U
I
N
|

® -

‘.-“l

/ fteekonna algus

6. Koosta teksti jirgi plaan. Tiida korraldused.

1. Kirjuta joonisele puuduvad pdhiilmakaarte nimetused.
2. Joonista plaan.

Maja asub keset puuviljaaeda. Majast péhja suunas asub vdike jérv. Jarve voolab
ida kiiljest kitsas j6gi. Ule jée viib sild. Silla juurest viib teerada sooni. Soo servas
on vaatetorn.

pohi .




7. Tomba maha lausesse sobimatud sénad.

1. Plaanil kujutatakse objekte kiilgvaates, pealtvaates, tasapinnaliselt, ruumiliselt,

vdhendatult.

2. Koiki plaanile joonistatud objekte kujutatakse kirjavahemdirkidega,
leppemdrkidega, tihemdrkidega.

2. Leppemargid peavad olema lihtsad, keerulised, arusaadavad, sarnased.

N

[ Taida link ja pea meeles )

Leppemark on plaanile joonistatud objekti ...............ccooeeeiiiiiiiinnieiiiinn,
kujutis.

so0 leppemark

8. Kirjuta sdnastikku jirgmise sdna selgitus: e leppemark
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8. Asukoha maaramine

1. Tiida kastid kooli asukoha ja aadressi kohta.

Kooli nimi, kus sa dpid —

Kirjuta objektide nimetused, mis jaavad sinu teele,
bussipeatusest koolimajani.

................................................................................... Jutusta tehtud
markmete pohjal,
kuidas joudsid
bussipeatusest

.................................................................................. koolimajani

Kooli aadress:
Riik

Maakond

Vald

Asula

Kooli aadress asulas

Postiindeks

Oma elukoha teatamiseks kasutad aadressi. Samuti saavad aadressi jargi
hdlpsasti oma t6dd teha postiljon, kiirabiarst, paasteteenistuja ja politseinik.

Plaanil on aadressi vOimalik koostada pinna jaotamisel ruudustikuks. Nii
tekivad ruudud, mis moodustavad ridasid ja veerge. T66raamatu uUlesannetes
on read tahistatud tdhtedega ja veerud numbritega (vaata joonist 1). Nii tekib
igal ruudul oma aadress.




Al A A|A 1 2 Al
B B B B 1 2
1 2
1 2 D4
read veerud aadressid

Joonis 1. Pinna jaotamine ruudustikuks

2. Tiida tihtede ja numbritega ruudustikud joonisel 1.

3. Joonista ruudustikku aadressi jargi objektid.

1 2 3 4 5 6 Aadress | Objekt
A @ Al lill
B C6 kala
C F4 kabi
D E2 paike
E A5 pilv
F D4 puu




4. Kirjuta tabelisse objektide aadressid.

1 2 3 4 5 6 Objekt | Aadress
A |43 Kivi Al
gk

orav

C f,‘.{ ? poder

D ' siil
! 1%

F \?ﬁ janes

Plaanil ja kaardil nimetatakse sellist ruudustikku kaardivorguks. Kaardivérgu
igal ruudul on oma aadress. Aadressi jargi on lihtne maarata objektide
asukohta.

Kaarpivork on ruudustik plaanil ja kaardil,
mis on vajalik objektide asukoha maaramiseks.
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5. Kirjuta tabelisse objektide aadressid. Kasuta joonist 2.

\ I
I I /
y Kalvi soo

Raudteejaam _— x
N

Ludi mets

[o]
[o]
° o
o]

Joonis 2. Plaan

Objekt Aadress Objekt Aadress
kool Ludi mets
raudteejaam Apri laht
Kalvi soo kastitehas
1 2 3 4
Kastitehas
Kalle kodu
Apri laht

6. Kirjuta tabelisse ruudus asuvate leppemairkide tihendused (joonis 2).

Ruudu aadress

Leppemarkide tahendused

B4

C3

D1

C2
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7. Joonista plaanile (joonis 2) aadressi jirgi leppemirgid.

1. D3 - vaatetorn 4. C3-sild
2. B3 -2 suurt Kivi 5. C1/B1 - teerada raudteejaamast Apri laheni
3. C1 — malestusmark 6. A3 — abihoone kastitehase juurde

2

Taida lunk ja pea meeles )

Objektide asukoha maaramiseks on kaardile joonistatud ..................... :

8. Kirjuta sdnastikku jirgmise sdna selgitus: e kaardivork

9. Plaani mootkava

Kunkad, jarved ja muud objektid asuvad uUksteisest kaugel. Selleks, et sind
Umbritsevaid objekte plaanile kanda, tuleb nende m66tmeid vahendada.
Mitu korda on tegelikke suurusi voi vahemaid plaanil vdhendatud, néitab
mootkava.

Looduses moodetakse vahemaid meetrites (m) ja kilomeetrites (km).
Plaanil mdddetakse vahemaid millimeetrites (mm) ja sentimeetrites (cm).

MooTkava nditab, mitu korda on objektide ja
vahemaade tegelikud mddtmed plaanil véhendatud.

Plaan koostatakse vaikese maa-ala kohta (asula, linn, maastik jm), seega mahub
plaanile palju teavet. Plaanil on ndha iga maja, sild voi kitsas ja kdaruline tee.
Plaani koostamisel kasutatakse mootkava, millel Ghele sentimeetrile plaanil
vastab kuni 10 000 sentimeetrit looduses.



Mdo0otkava vOib esitada plaanil kolmel viisil:
1. Joonmddtkava
2. Arvmootkava
3. Vordlusmodtkava

1. Joonmoéotkava

Joonmddtkava on vordseteks Idikudeks jaotatud sirgjoon. LOikude kohale
on kirjutatud numbrid. Numbrid naitavad, kui pikka vahemaad antud 16ik

plaanil looduses (tegelikkuses) kujutab.

0 50 100 150 200 250 m

Joonis 1. Joonméétkava

Antud modtkava loe nii: 1 sentimeetrile plaanil vastab 50 meetrit looduses.

1. Tee ise joonmddtkava. Taida korraldused:

1. Tomba joonlauaga 10 cm pikkune sirgjoon.
2. Jaota sirgjoon 1 cm pikkusteks |16ikudeks.

3. Tahista Idigud arvudega 0, 100, 200, 300, ..., 900, 1000 (vt joonist 1).

4. Viimase arvu juurde kirjuta lihend m (meetrit).
5. Loe oma valmistatud joonmddtkava:

1 cm plaanil vastab .......... meetrit looduses.

2. Tiida liingad. Kasuta oma koostatud mddtkava.
1 cm plaanil vastab .......... m looduses.
Kirjuta, kui pikk vahemaa looduses on plaanile margitud:
A. 2 cm IBiguga —.200.m, C. 6 cm IBiguga —

B.4 cm IGiguga—............. D. 9 cm IBiguga —
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3. Kirjuta liinka mddtkava suurus.

1. 0 25 50 75 100 125m

1 cm plaanil vastab .......... .......... looduses

Kirjuta, kui pikk maa looduses on plaanile margitud:

A.2cmldiguga—.......... .......... C.4cmldiguga—.......... oo
B.3cmldiguga—.......... .......... D.5cmlbiguga—.......... ..........
2. 0O 10 20 30 40 50m

1 cm plaanil vastab .......... m looduses
Kirjuta, kui pikk I8ik plaanil tahistab:
A. 20 m looduses — 2 cm C.40 mlooduses —..........

B. 30 m looduses —.......... D. 50 m looduses —..........

4. Leia plaanilt joonmddtkava. Kasuta MA lk 9.

2. Arvimootkava

Arvmdootkava naitab, mitu korda on tegelikke suurusi plaanil vahendatud.
Arvmo0tkava esitatakse kujul: 1:10000. See tdhendab, et plaanil on vahemaid
vahendatud 10 000 korda. Sellisel kujul esitatud mddtkaval vastab 1 cm plaanil
10 000 cm looduses. 10 000 cm = 100 m.

5. Uuri MA Ik 9. Leia plaanidelt ja kaartidelt arvmdatkava.
Mitu korda on tegelikke suurusi vihendatud?



3. Vordlusmootkava

Vordlusmddtkava esitatakse kujul: 1 cm — 100 m.
Antud modtkava loe nii: 1 sentimeetrile plaanil vastab 100 m looduses.

6. Kirjuta liinka, kuidas sa seda mddtkava loed.
A.1cm—-100m — 1cm plaanil vastab ........... m looduses.
B.1cm-10m — e plaanil vastab ............ .......... looduses.

C.1cm-=15m -

7. Arvuta tegelikud vahemaad. Jilgi méotkava.
A. Mootkava: 1 cm - 100 m

2 cm plaanil vastab — 2 x 100 m = 200 m. Vahemaa on 200 m.

S5cmplaanilvastab— ... .Vahemaaon................ m
8cmplaanilvastab— ... .Vahemaaon................ m
10cmplaanilvastab — ... .Vahemaaon............... m

B. Mootkava: 1cm—-5m

4 cmplaanilvastab— ... .Vahemaaon................ m
7cmplaanilvastab— ... .Vahemaaon................ m
9cmplaanilvastab — ... .Vahemaaon................ m
10cmplaanilvastab — ... .Vahemaaon............... m

8. Kujuta vordlusmdodtkava joonmddtkavana.

l1cm-10m
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9. Kujuta joonmddtkava vdrdlusmddtkavana.

0 100 200 300 400 500 m

10. Lopeta skeem modtkava liikide kohta.

MODTKAVA

0O 10 20 30 40 50m 1:10000

Taida link ja pea meeles )

Mdootkava naitab, mitu korda on objektide ja vahemaade

tegelikke moéotmeid plaanil ............................co :

11. Kirjuta sdnastikku jirgmise sdna selgitus: ® mddtkava

10. Vahemaa mootmine plaanil

Kui sa tead plaani mootkava, saad kergesti plaani abil arvutada tegelikud
vahemaad.



Tegeliku vahemaa arvutamiseks teen nii:

1. Moddan plaanil joonlauaga kahe punkti vahelise kauguse.
2. Korrutan saadud tulemuse plaani m6édtkaval kujutatud suurusega.

1. Madda plaanil vahemaa Karli kodust bussipeatuseni ja arvuta tegelik vahemaa.

TRUUTA KULA o o o

)
1cm-100 m I % o o o
I I Kauplus ll o Vidriku mets o 5 © T

I o o °
I I 1 o ° o Karlikodu

Marteni
kodu

Tolluse jarv

Kilakeskus Kool Va
“o I ®
— J | Bussipeatus

Joonis 1. Truuta kiila plaan

1. Leia plaanilt Karli kodu ja bussipeatus.

2. Aseta joonlaua O-punkt Karli kodu kohale.

3. M6dda vahemaa bussipeatuseni.

4. Karli kodu ja bussipeatuse vahemaa plaanilon ........... cm.
5. Leia plaanilt ja kirjuta punktiirile plaani mddtkava.

1 cm plaanil vastab ........... ........... looduses
6. Arvuta tegelik vahemaa Karli kodu ja bussipeatuse vahel.

Tegelik vahemaa Karli kodu ja bussipeatuse vahelon ........... m.
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2.

Mo606da vahemaad plaanil (joonis 1) ja arvuta tegelikud vahemaad. Taida tabel.

Objektid Vahemaa plaanil cm Vahemaa looduses m

aiand — kauplus

kivi — vana korts

kiilakeskus — kauplus

Marteni kodu — kool

Kertu kodu — kool

Karli kodu — kool

veski — vana korts

Kes elab koolimajale kdige [ahemal? ...

Teed ja joed on plaanil margitud kdverate joontega. Joonlauaga on nende
pikkust keeruline mddta. Kdveraid jooni saad plaanil mddta niidiga.

3.

Mo0oda plaanil niidi abil jarve imberm60ot. Taida korraldused. Kasuta joonist 1.

1. Leia plaanilt jarve leppemark.

2. Aseta niiske niidi tks ots jarve tahistavale leppemargile.

Paiguta niit mooda jarve leppemarki kuni jduad niidi alguskohani.
Ldika niit alguspunkti juurest labi.

. Aseta niit joonlauale ja m6dda niidi pikkus.

Niidi pikkuson ........... ........... Tegelik jarve imbermdodton........... m

4. Arvuta vahemaad aiandi ja kooli vahel kahel viisil. Tiida tabel. Kasuta joonist 1.
Antud plaani m&&tkava on: 1 cm plaanil vastab .............. m looduses.
Niidiga m66detud Joonlauaga
% . Looduses ~e g Looduses
(mooda teed) moodetud
.................. cm UURURRURRURRON 1 | eeveriree.. CM eieriie. M

Miks joonlauaga mdotes tuleb vahemaa lihem?




11. Lihtsa plaani lugemine

Kui sa soovid oma kodukohas lahemalt uurida joge, lahed sa seda vaatama.
Kodukohast kaugel olevat jdge saad uurida plaani abil. Kuigi sa uuritavat joge
kunagi ndinud ei ole, oskad plaani abil kirjeldada naiteks joe asukohta, pikkust
ja voolamise suunda. Plaani pealt saad teada, kust jogi algab ja kus jogi 16peb.

Plaani abil saad Ulevaate objektidest ja nende vahemaadest.

1. Tiida plaani (joonis 1) jargi liinktekst.

TRUUTA KULA ' ° o ° o o
1cm—-100m Kauplus lI o Vidriku mets

I
I ' o o °

© e

Vana korts

Marteni
kodu

Tolluse jarv

@ Kulakeskus

o - ©

° ° o Karlikodu

(e]

P
o ° 1

Bussipeatus

Joonis 1. Truuta kiila plaan

1. Keset Truuta kUla asub SUUT ... e,

2. JAIVES ASUD .o )

3. Edelast voolab Jarve ..o .

4. Ludi jogisaab alguse .........cooooiiiiii .
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e

10.
11.
12.

2.

3.

1.

Jarvest laanesasub .................. :

Jarvest [Gunasasub ... .

Kool jadb jarveja ........ccoccooviiieiiiiinn. vahele.

Kooli ja vana kortsivahel on ... .
Vidriku metsason...............ccoooeeiei. kodu.

Kertu kodust loodes asub .............................. :

Kauplus asub jarvest ...........................l. suunas.

Kiilakeskus asub jarve ja ..............ccoooeiiinn.l. vahel.

Kirjuta punktiirile, millist hoonet ja selle limbrust tekstis kirjeldatakse.
Kasuta joonist 1.

Hoone asub Tolluse jérve ddres. Hoonest Idédnde jadb Eba soo ja Ludi jogi.
Hoone ldheduses on bussipeatus ja maantee. Hoonest idas asub suur heinamaa.
Hoonest pbhjas asub suur kivi. Hoone on Truuta kiila kbige suurem ehitis.

Tekstis kirjeldatakse ...............ccooeiiiini. ja selle Gmbrust.

Kirjelda plaani abil Marteni kodu asukohta.

12. Klassiruumi plaani joonistamine

Joonista klassiruumist plaan. Taida korraldused.

Vahendid: joonlaud, pliiats, ruudustik tabeli all.

1.

Modda lihikeste sammudega klassi-
ruum. Klassiruumi pikkuson ........... sammul.
Jalgi, et kdik sammud oleksid tihe- . o

Klassiruumi laiuson ........... sammul.

pikkused. Selleks pead the jala kanna

asetama teise jala varba ette.




2. Joonista saadud andmete jargi klassi- | Kjassiruumi pikkus plaanil on
ruum ruudustikule.
Iga moddetud samm klassis vordub
1 ruuduga plaanil.

........... ruutu
4. Joonista uksed ja aknad plaanile. 1. Ukse laiuson........... ruutu.
;‘ — ukse leppemirk 2. Ukse kaugus otsaseintest on
........... /... ruutu
—— - akna leppemark
3. Akna laiuson ........... ruutu

................. ruutu
5. Mddda seinte dares paiknevad 1. Tahvli pikkus ........... sammu
modbliesemed ja nende kaugused 2. Tahvli kaugus otsaseintest on ...........
otsaseintest. Joonista modbliesemed ;
olaanie. | e
3.
6. M&dda sammudega koolipinkide Koolipinkide m&ddud:
pikkused ja laiused ning nende 1. Pingi pikkus / laius —........... [,
asukohad. sammu
2.
7. Joonista moodbliesemed plaanile Modbliesemete méddud:
1. Pingi pikkus / laius —........... [
ruutu

2. Opetaja laud







13. Kordamine

1. Leia pildile vastav plaan.
Leia pildile mittevastaval plaanil neli viga. Paranda vead plaanil.
Joonista puuduvad objektid.
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2. Leia kujutatud majad plaanil. Kirjuta plaanile sobiv tiht.

@ POSTKONTOR

@ MALESTUSSAMMAS

@ KIRIK @TEHAS

3. Joonista plaani ruudustikule aadressi jirgi leppemirgid.

Aadress Objektid Aadress Objektid

A2 jarv keset sood Cl pdld suure kiviga

C2 2 maja teeraja aares B2 vaatetorn heinamaal
Al1/B1 teerada metsas C3 maantee

A3 jOgi sillaga B3 pG0sastik ja jarsak




4. Ringita objektide nimetused, mida ei kanta plaanile. P6hjenda.

inimene, tdnav, maja, auto, paat, puu, jogi, sadamasild, muruplats, koer, péld,
soo, maantee

5. Kirjuta kasti dige sdna. Sdnad vali sdnakastist.

[vdhendatult, leppemdrkidega, pealtvaates, tasapinnaliselt, kbrvaltvaates, ruumi/iselt]

1. Plaanile ja kaardile joonistatakse kdik esemed (pealtvaadatuna)[ J

2. Plaanil ja kaardil kujutatakse objekte (pealtvaates ja esemete ruumilisus kaob)

[ J

3. Plaanil ja kaardil kujutatakse esemeid (varvide ja markide abil)[

N— N —

4. Plaanil kujutatakse objekte (vdaiksemana, kui nad tegelikkuses on)[
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6. Kirjuta liinka joonmddtkava suurus.

1. 0 10 20 30 40 50m
I T
1 cm plaanilvastab ........... ........ looduses.
2. 0 5 10 15 20 25m

1 cm plaanil vastab ........... ........ looduses.

7. Kujuta vérdlusmddtkava joonmddtkavana.

1cm-100 m

8. Arvuta tegelikud vahemaad. (Md&tkava: 1 cm — 100 m)

2cmplaanilvastab— ... .Vahemaaon................ m.
6 cm plaanilvastab— ... .Vahemaaon................ m.
9cmplaanilvastab — ... .Vahemaaon................ m.

9. Mé&d6da joonlauaga matkaja teekond joonisel ja arvuta teekonna tegelik pikkus.

Mootkava: 1 cmm — 100 m

Moddetud teekond joonisel on ...

Matkaja teekond tegelikkuses on ...............coooiiiiiin i



14. Raart

Sa tead, et plaanid koostatakse vaikeste maa-alade kohta (maja, hoov, linn,
maastik). Kaardid koostatakse aga suurte maa-alade kohta (maakond, riik,
maailm). Vaata jooniseid 1 ja 2.

EESTI x 1:250 b0
o~ , R ..- .t
' " . | e S R S
.-‘-_-i-.' . a . _ = n e '-"..- .“’ -.‘.--_ ;
R X i
) ) 3 KL-13-055 kaart@l;egio 2013
Joonis 1. Plaan Joonis 2. Kaart

Ava EA 1k 24-25. Sinu ees on Eesti looduskaart ehk fldsiline kaart.
Looduskaardile kantakse maastiku erinevad osad:

* pinnamood (maapinna kuju)

* veekogud (joed, jarved, meri)

e inimese poolt rajatud objektid (asulad, teed, riigipiirid jms).

Nii nagu plaanil, kujutatakse ka kaardil koiki objekte tasapinnaliselt, pealt-
vaates, vahendatult, leppemarkidega.

Kaartide koostamisel kasutatakse lennukitelt tehtud fotosid (aerofotod) ja
satelliitidelt tehtud fotosid. Aerofotod on tapsed ja sisaldavad palju teavet.
Aru saada on neist sageli raske. Alati ei ole vdimalik vahet teha olulise ja
ebaolulise vahel. Samuti ei ole selge, kas jooned aerofotol on maanteed voi
joed (vaata MA 1k 9).

Kaardile on kantud ainult kdige olulisemad objektid. Kbdike, mida sa kaardil
nded, kujutatakse leppemarkidega. Kaardil on igal varvil ja margil (joon,
punkt jm) oma kindel tdhendus.
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Kaardile Kkirjutatakse ka kohanimed.

Mere aares seistes nded merest ainult seda osa, mis jadb sinu vaatevalja. Sa
ei néae, kui suur meri tegelikult on. Kaardilt nded, kui suured objektid on ja
kuidas nad Uksteise suhtes asuvad.

KaarT on suure maa-ala vdahendatud kujutis tasapinnal. ]

1. Vasta kiisimustele. Kasuta teksti abi.

1. Kuidas kujutatakse objekte kaardil?

2. Milliseid maa-alasid kaardil kujutatakse?

3. Milliseid abivahendeid kaardi koostamisel kasutatakse? Miks?
4. Mis on kaart?

2. Tiida liingad. Kasuta teksti abi.

1. Kaardile kantakse ................cccooeiiiiiiiini, maa-alad.

2. Kaardil kujutatakse maakonda, ......................oo ja

3. Kaardil kujutatakse kdiki objekte ja nahtusi......................cool :
.................................... e R

4. Kaardi koostamisel kasutatakse lennukitelt tehtud .............cooiii . )

3. Milleks oled sina kaarti kasutanud?
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Kaart koosneb kindlatest osadest.

—

PeALKIRI Nditab,
mida kaardil
kujutatakse.

\_ J

4 "
KORGUSSUHETE SKAALA
N .
KAARDIVORK on koht kaardil, ku_st p -
on kaardil saab vaadata maapinna LEPPEMARKIDE SELETUSKIRI
olev ruudustik kdrgust ja veekogude on koht kaardil, kus
objektide asukoha sugavust. selgitatakse leppemarkide
maaramiseks. tahendused.

—

MOOTKAVA naitab,

( - \ mitu korda on

Kui ilmakaarte . :
tegelikke suurusi

suunaviit puudub, kaardil vahendatud.
asub pohi kaardi N o

ulemises servas.

J

KL-13-055 kaart@Regio 2013

—_—
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4. Kirjuta liinka sobiva ilmakaare nimetus. Kasuta EA Ik 24-25.

1. Pealkiriasub kaardi ....................... servas.

2. Leppemarkide seletuskiri asub kaardi.......................oon servas.
3. Korgussuhete skaala asub kaardi........................con servas.

4. Mddtkava asub kaardi...............ooo servas.

5. llmakaar pohiasub kaardi ............................ servas.

5. Vali dige lauseldpp. Tee sobivasse kasti X.

1. Kaardi pealkiri naitab,
kes on kaardi koostanud.
mida kaardil kujutatakse.

kelle oma kaart on.

2. Leppemarkide seletuskirjas selgitatakse
iimakaarte asukohta kaardil.
kes on kaardi koostanud.

leppemarkide tahendust.

3. llmakaarte suunaviit naitab
leppemarkide tahendust.
mis pidi tuleb kaarti kdaes hoida.

kuidas paiknevad ilmakaared kaardil.

Erinevad kaardid on koondatud raamatuks. Sellist raamatut nimetatakse
atlaseks. Atlased erinevad oma sisu poolest. Koolis kasutatakse kooliatlast ja
reisidel turismiatlast.

ATLAS Oon raamatuna valja antud kaartide kogu. ]




N

Taida lungad ja pea meeles )

* Suure maa-ala vahendatud kujutis tasapinnal on .......................... :

e Raamatuna valja antud kaartide koguon .......................... :

7. Kirjuta sdnastikku jargmiste sdnade selgitused: e kaart e atlas

15. Kaardi leppemargid

Kaardid koostatakse suurte maa-alade kohta. Kaardile ei saa nii palju teavet
kanda kui plaanile. Plaani ja kaardi leppemargid on osaliselt erinevad. Naiteks
saab plaanil leppemarkidega kujutada maja ja selle tmbruses olevaid objekte.
Eesti kaardil ei ole maju margitud. Kaardil on kula asukoht tahistatud ringiga
ja selle juurde on kirjutatud kula nimi. Maailma kaardile on Eesti linnadest
kantud ainult Tallinna nimi.

Kaardil on igal mérgil kindel tdhendus:

¢ Nimed on tavaliselt kaardile kirjutatud musta varviga.
Pealinnade nimedele on tdtmmatud joon alla.
Riikide nimed on kirjutatud punaste trikitahtedega.

1. Leia kaardilt Eesti ja Eesti naaberriigid. Tiida liingad. Kasuta MA |k 12-13.

1. Eesti naaber pShjason.......................... riilk, mille pealinnon ......................... :
2. Eestinaaberidason ...............cooooiiiin. , mille pealinnon ........................... :
3. Eestinaaber Gunason ......................... , mille pealinnon............................... .
4. Eesti naaber Gle mere laaneson ..............cocoovviiiiiinn. , mille pealinn on
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e \eekogud ja nende nimed margitakse sinise varviga. Mida tumedama
sinisega on veekogu varvitud, seda stigavam see on.

2. Vordle veekogude siigavust. Kumb veekogu on siigavam? Virvi vastavalt.
Kasuta EA lk 24-25.

Peipsi jarv

- Vainameri

e Maapind on vastavalt kdrgusele varvitud rohelise, kollase voi pruuni
varviga. Roheliseks on varvitud maapinna madalad osad, kollaseks ja
pruuniks maapinna kérged osad.

3. Virvi kaart. Jargi korraldusi.

1. Varvi veekogu siniseks.

2. Varvi madala maapinnaga maismaa roheliseks.
3. Varvi kdrge maapinnaga maismaa kollaseks.

4. Taida leppemarkide seletuskiri.

Leppemargid

meri

meri

madal maapind

kérge

madal

maapind

maapind kdrge maapind

4. Vérdle maapinna kdrgust. Tdida liingad. Kasuta EA lk 24-25.

1. Kaardil on Eesti Idunaosa enamuses varvitud pruuni varvi, sest siin on maapind

.............................. (missugune?)

2. Kaardil on Eesti ldaneosa varvitud .......................... , sest siin on maapind madal.



Kaardil kasutatakse erinevaid leppemarke (EA Ik 24-25):
1. Joonleppemargid (joed, riigipiirid, teed ja raudteed on kujutatud

joontega).

2. Pindleppemargid (veekogud ja pinnavormid on kujutatud varvidega,

soo on kujutatud kriipsutatud pinnana).

3. Punktleppemargid (naiteks asulad on kaardil méargitud ringiga, maa-
pinna kdrgemad kohad punktiga).

5. Tiida tabel. Joonista leppemirk. Margi ristiga leppemargi liik.

Kasuta EA |k 24-25.

Objekti
nimetus

Leppemargi
tahis

Joon-
leppemark

Pind-
leppemark

Punkt-
leppemark

riigipiir

X

linn

jarv

korgustik

meri

madalik

[[ols]

pohimaantee

SO0

6. Vali sulgudest dige vastusevariant ja tdmba sellele ring timber.

Kasuta EA |k 24-25.

1. Kaartidel varvitakse veekogud (rohelise, pruuni, sinise) varviga.
2. Maismaa varvitakse kaardil (rohelise, sinise, pruuni, kollase, punase) varviga.
3. Riikide nimed kirjutatakse kaardile (kollaste, mustade, punaste) trikitahtedega.

4. Mida tumedama sinisega on veekogu varvitud, seda (madalam, siigavam) see on.

5. Veekogude nimed kirjutatakse kaardile (musta, sinise, punase) varviga.

6. Pealinnade nimedele (tdmmatakse, ei tbmmata) joon alla.
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7.

ook N e

Kasuta EA lk 24-25. Leia kaardilt oma kooli asukoht. Taida liingad.

MIINA OPIN oo (kooli nimi).

Koolile 1ahim JOZi ON ... :
Maapind kooli imbruses on ............ccocoviiiiiiiiiiii (k6érge / madal).
Koolile [ahim pBhimaantee on ... :

Minu kool asub Tallinnast .............coooiiiiii (mis ilmakaares?).

16. llmakaared kaardil

Kui ilmakaarte tahis kaardil puudub, asub pdhi kaardi tlemises servas.

kW R

Tdienda kaarti. Kasuta EA |k 24-25.

Margi ilmakaarte nimetused ilmakaarte tahisele.
Varvi veekogud siniseks.

Varvi maismaa roheliseks.

Margi punase pliiatsiga riigipiirid.

Kirjuta punktiiridele Eesti naaberriikide nimed.

LAANEMERI . =% =

.-—.-'_.I iy | I:-:ﬂ'l:;'.‘,'. sy BT
RV AN EESTI Peipsi
-'-f pm ol ] { l‘jarv I
AU 3 &‘._ __ | ko
S . S B | L
0 N 3
¢ LIVILAHT | ~ T )




2.Tiida eelneva kaardi pohjal liinktekst.

1. Eesti asub Ladnemere ..................cooeee. kaldal (iimakaar).

2. Soome laht asub Eestist ....................oo.e. pool (iimakaar).

3. Soome laht jadb Eestija ...........c.coeeieiinin. vahele (kohanimi).
4. Liivi laht jadb Eestist ........................... poole (ilmakaar).

5. Liivilaht asub Eestija..............cccoeenee. vahel (kohanimi).

6. Peipsijarvasub Eesti........................... piiril (ilmakaar).

7. Peipsijarvijaab Eestija.....................l. vahele (kohanimi).
8. VenemaaonEesti..................oooal. naaber (ilmakaar).

9. Latijaab Eestist ...................oonlll poole (ilmakaar).
10. SoomeonEesti.............cooiiinnll naaber (il/makaar).

3. Taida iilesanded.

1. Margi tarniga tahistatud kohale ilmakaare nimetus.
2. Kirjuta punktiiridele Eesti erinevate piirkondade nimed.

.. Pohja-Eesti
Loode- . ... péhi
*rﬁ*” =
LT s Kesk-Eesti ,x
........................... *:! 5 = _\j.::;-l‘l & -.L *
el i 7 Lh“,_, D] I"-._ II ;:[T.I

Tahista kaardil ristiga koht, kus asub sinu kool.
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4. Kirjuta tabelisse, millises Eesti osas matkajad asuvad.

Pbhja-Eestis

© oo N o o B~ W DN

5. Taida korraldused. Kasuta EA |k 24-25.

1. Margi kontuurkaardile jargmised Eesti linnad:
Tallinn, Parnu, Tartu, Haapsalu, Narva, Voru.




2. Kirjuta, millises Eesti osas kaardile margitud linnad asuvad.

1. Tallinnasub ..................ll, -Eestis.

2. PArNU @SUD L. .
BLTArtU @SUD Lo .
4. Haapsalu asub ... :
5. NGV ASUD .o :
6. VOIU @SUD ...oeei e :

17. Kordamine

1. Kirjuta punktiiridele Eesti erinevate piirkondade nimed.
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2. Tiida lingad. Sdnad vali sdnakastist.

millimeetrites, suurendatud, meetrites, alumises, ilmakaarte téhis, Ulemises,
sentimeetrites, kilomeetrites, vdhendatud

1. Kaardil orienteerumiseks margitakse kaardile ........................... :

2. Kui ilmakaarte tahist kaardile margitud ei ole, asub pdhi kaardi...........................
sServas.

3. Kaardi mddtkava naitab mitu korda on tegelikke suurusi kaardil ......................... :

4. Looduses mdddetakse vahemaid ............................. JA :

5. Kaardil mdddetakse vahemaid ................................. JA :

3. Otsusta, milline lilesanne on kaardi erinevatel osadel. Sobita tiht ja number.
Taida ruudustik.

. Pealkiri . koht kaardil, kus selgitatakse leppemarkide tdhendused.

. IImakaarte suunaviit . haitab, mitu korda on tegelikke suurusi vahendatud.
. Kaardivork . nditab, mida kaardil kujutatakse.

. Mddtkava . naitab, kuidas ilmakaared kaardil asuvad.

m O O W X»
o A W N P

Leppemarkide seletuskiri . on kaardil olev ruudustik objektide asukoha leidmiseks.

A B C D E

4. Péhjenda.
1. Plaanil ja kaardil tuleb objekte ja vahemaid vahendada, sest ...............................



5. Otsusta, kas viide on dige vdi vale. Ulesandes on 5 diget viidet.

Viide Oige Vale

Kaardil kujutatakse objekte pealtvaates.

Kaardil on pealkiri.

Plaanil kujutatakse suuri maa-alasid.

Kaardil kujutatakse suuri maa-alasid.

Maismaa varvitakse kaartidel rohelise, sinise ja pruuniga.

Mida stigavam on meri, seda tumedama sinisega seda
kujutatakse.

Mida kdrgem on mingi koht maastikul, seda heledama
pruuniga seda kujutatakse.

Atlas on kaartide kogu.

6. Uuri Eesti fuiiisilist kaarti (EA Ik 24-25) ja vali dige lauseldpp.
Tee sobivasse kasti X.

1. Vortsjarv on 2. Tallinn asub
suurem kui Peipsi jarv. Liivi lahe aares.
vaiksem kui Peipsi jarv. Peipsi jarve aares.
sama suur kui Peipsi jarv. Soome lahe dares.
3. Laanemeri asub Eestist 4. Saaremaa on saar
[duna pool. Vortsjarves.
ida pool. Ladnemeres.

laane pool. Peipsi jarves.
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PINNAVORMID KODURKOHAS

1. Pinnamoe mitmekesisus

Maapind sinu Umber on enamasti tasane. Samas voivad tasased alad vahelduda
kdrgemate vO6i madalamate aladega. Selle kohta deldakse, et maapind on
ebatasane (vaata joonist 1).

Joonis 1. Ebatasane maapind

Merepdhi on samuti ebatasane. Missugune on mere pdhi, me ei née, sest see
jaab vee alla.

Maapinna ebatasased osad jaotatakse kolme rihma:
1. Tasandik
2. Klngas
3. NOgu ja org

1. Suur tasane ala on tasandik (vaata joonist 2).

Tasandikule on iseloomu-
likud vaikesed korgus-
vahed.

Tasandikule on inimesed
rajanud pd&llud voi ehita-
nud asulad ja teed.

Joonis 2. Tasandik



2. Umbritsevast alast kdrgem koht on
kiingas (vaata joonist 3).

Joonis 3. Kiingas

3. Umbritsevast alast madalam koht on négu (vaata joonist 4) vdi org (vaata
joonist 5).

NOo pdhjas voib olla jarv ja oru pohjas voib olla jogi.

Joonis 4. Négu Joonis 5. Org

Klngas, org, ndgu ja tasandik on pinnavormid.

PinNavorMID ON maapinna voi merepdhja osad,
mis erinevad Umbritsevast alast kdrguse ja kuju poolest.

Looduses esinevad pinnavormid enamasti riihmadena. Nii on tasandikud
kdrvuti kiingaste, orgude ja nGgudega. Kogu seda maapinna ebatasasust
nimetatakse pinnamoeks ehk reljeefiks.

Pinnamoop ehk RELJEEF On maapinna kuju,
mis koosneb erinevatest pinnavormidest.
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Pinnamood on erinevates kohtades isesugune. Eesti pinnamood on tasane,
kuid vaheldusrikas. Eestis vahelduvad tasandikud ko&rgustike, ndgude ja
orgudega.

1. Vasta kiisimustele. Kasuta teksti abi.

Missugune on maapind sinu kodukohas?

Missugune on mere pohi?

Kuidas nimetatakse suurt tasast ala?

Kuidas nimetatakse Umbritsevast alast kdrgemat kohta?

Kuidas nimetatakse Umbritsevast alast madalamat kohta?

Nimeta erinevaid pinnavorme.

Missugused pinnavormid on sinu kodukohas? Mis nime nad kannavad?
Missugused pinnavormid on kooli imbruses? Mis nime nad kannavad?
Mis on pinnamood ehk reljeef?

W o0 NOULAE®WNPRE

=
o

. Millest pinnamood ehk reljeef koosneb?

2. Kirjuta joonisele jargmised sénad:

tasandik, kiingas, négu

3. Ldpeta tabel pinnavormide kohta.

Pinnavormi nimetus Joonis Pinnavormi kirjeldus

tasandik

T %
o 5. W
,lﬁ-‘ - Al

X h.r_‘ # wofh

umbritsevast alast
madalam koht




4. Vali dige lauseldpp. Tee sobivasse kasti X.

1. Maapind on 2. Merede pohi on
uhtlaselt tasane. uhtlaselt tasane.
ebatasane. ebatasane.
2. Umbritsevast alast kdrgem koht on 4. Umbritsevast alast madalam koht on
nogu. nogu.
org. klingas.
tasandik. tasandik.
klingas. org.

5. Suur tasane ala on
pinnamood.
tasandik.

org.

5. Tomba maha lausesse sobimatud sénad.

1. Maapind sinu imber on (ebatasane, (ihtlaselt tasane).

2. Merede pohi on (iihtlaselt tasane, madalam, ebatasane).
3. Kiingas on Umbritsevast alast (k6rgem, laiem, madalam).

4. Org ja ndgu on Umbritsevast alast (k6rgem, madalam) koht.
5. Tasandik on suur (kitsas, tasane, siigav, korge) ala.

6. Pinnavormid on (meri, kiingas, org, péld, négu, tasandik).
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6. Maingi trips-traps-trulli.

1. Varvi lahtrites pinnavormide nimetused roheliseks.

2. Tomba manguvaljale pinnavormide nimetusi labiv joon.

tasandik kaev ndgu
jarv kiingas org
org merepohi jOgi

7. Tee joonis, millel on kujutatud tasandik, kiingas ja négu.
Kirjuta joonisele pinnavormide nimetused.

8. Vali, millised sénad sdnakastis iseloomustavad pinnamoodi ehk reljeefi.
Kirjuta sonad maoistekaardile.

( tasandik, jogi, kiingas, pdold, meri, négu ja org, jdrv

PINNAMOOD ehk RELJEEF
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[ Taida lingad ja pea meeles ) ~

e Umbritsevast alast kdrguse ja kuju poolest erinevad maismaa voi
merepodhjaosad on ............................... :

* Erinevatest pinnavormidest koosnev maapinna kuju on

9. Kirjuta sdnastikku jirgmiste sdnade selgitused:
e pinnamood ehk reljeef ® pinnavormid

2. Tasandik

Pinnavormidest on meie Umber kdige rohkem tasandikke. Tasandikule on
iIseloomulikud vaikesed koérgusvahed (vaata joonist 1).

Joonis 1. Tasandik

Pinnamoe jargi jaotatakse tasandikud:

1. Uhtlaselt tasased tasandikud
Uhtlaselt tasasel tasandikul ei ole
silmaga margatavaid ebatasasusi.
Sellisel tasandikul on Umberringi
kaugele naha. Silmapiir on seal
avatud (vaata joonist 2).

Joonis 2. Uhtlaselt tasane tasandik
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2. Kunklikud tasandikud
Kunklikul tasandikul varjavad maapinna ebatasasused silmapiiri. Sa ei nae
sellisel tasandikul kaugele (vaata joonist 3).

Joonis 3. Kiinklik tasandik

Enamasti on tasandike pinnamood kinklik ja maapinda stivendavad orud ja
néod.

Tasanpik on ulatuslik tasane ala maismaal voi mere pdhjas. ]

Tasandikud voOivad asuda erinevatel korgustel. On kokku lepitud, et
maapinna kdrguste modtmist alustatakse merepinnast (vaata joonist 4).

200-500 m

" o200m
V

Joonis 4. Tasandike paiknemine merepinnast




Korguse jargi jaotatakse tasandikud:
1. Madalikud
2. Korgustikud

1. Merepinnast 0-200 meetri kérgusel asuv tasandik on madalik. Kaardil
varvitakse madalikud roheliseks.

2. Merepinnast 200-500 meetri kdrgusel asuv tasandik on kdrgustik. Kaardil
varvitakse korgustikud kollaseks vdi pruuniks. Mida kdrgem on kdrgus-
tik, seda tumedama varviga on kérgustik varvitud.

1. Tiida korraldused. Kasuta joonist 4.

1. Varvi meri siniseks.
2. Kirjuta joonisele sdna madalik. Varvi madalik roheliseks.
3. Kirjuta joonisele sdna kdrgustik. Varvi korgustik kollaseks.

2. Lopeta skeem. Kirjuta kastidesse, kuidas liigitatakse tasandikud kdrguse jirgi.

TASANDIKUD

(0—200 m) (200-500 m)

3. Kirjuta tasandiku nimetus.

mlfaaertiiutses Tasandiku nimetus ml(ezt:[i:ltses Tasandiku nimetus
35m madalik 215m
211m 180 m
10 m 318 m
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4. Kirjuta 5 arvu, mis vdiksid tihistada erineval kdrgusel paiknevaid madalikke.

6. Tomba maha kdrgus, mis ei sobi ritta. P6hjenda.
55m, 118 m, 318 M, OL M — .
201 m, 85m, 250 M, 300 M — .

Koikidel kaartidel ei tdhenda samad varvid sarnaseid kérgusi. Iga kaardi jaoks
valitakse kaardivarvid kujutatava pinnamoe jargi.

Eesti pinnamood on madal ja tasane, kus kdrgused ulatuvad harva ule
200 meetri. Kui me varviksime Eesti kaardil vahemiku 0-200 meetrit roheliseks,
saaks kaart peaaegu uleni roheline. Selliselt varvitud kaardilt ei ndeks me
pinnamoe vaheldusrikkust (maapinna kdrgemaid ja madalamaid kohti).
Maailma kaardil on Eesti varvitud roheliseks.

7. Ava EA lk 24-25. Leia kaardilt Eesti suuremad madalikud ja kdrgustikud.
Lopeta laused.

1. Eestis paiknevad jargmised madalikud:



[ Taida lingad ja pea meeles ) N

¢ Ulatuslik tasane ala maismaal voi mere pohjason ............................. :
* Tasandikud jagunevad korguse jargi:
Lo (0-200 m)

2 e, (200-500 m)
\_ J

8. Kirjuta sdnastikku jirgmiste sdnade selgitus:
e tasandik e madalik

3. Kiingas

Klngas on Umbritsevast alast kérgemal paiknev pinnavorm (vaata joonist 1).
Kingas algab jalamiga. Kui sa tahad kiinka otsa ronida, pead litkuma Ules
modda ndlva. Kiinka nélv voib olla jarsk voi lauge (aeglaselt tdusev). Klingas
I6peb Gimara laega. Klinkaks loetakse pinnavormi, mille kdrgus jalamilt laeni
on kuni 200 m.

lagi

lauge nolv

Joonis 1. Kiinka ehitus

Kitngas on Umbritsevast alast kdrgemal paiknev pinnavorm.
Kunka korgus jalamilt laeni on kuni 200 m.
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N

Vasta kiisimustele. Kasuta teksti abi.

Missugust pinnavormi nimetatakse klinkaks?
Millistest osadest kiingas koosneb?
Missugused vdivad olla kiinka ndlvad?

Kui kdrge voib kingas olla?

Tee joonis. Jargi tdhelepanelikult korraldusi.

Joonista kiingas. Klinka idapoolne ndlv on jarsem kui ladnepoolne ndlv.

2. Kirjuta joonisele jargmised sdnad: jalam, nélv, lagi.

—> U

o v ok w N

Tdida liingad. Kasuta teksti abi.

Umbritsevast alast kdrgemal paiknevaid pinnavorme nimetatakse

Kingasalgab ..................ocoooil. jalopeb ... :
Kinka lagion ............cooeeeiiiiinii, kujuga.

Jalamijalae vahelejaab .................................. :

NGIv vGibolla..........cooeveiiie, VOI oo :
Kinka kdrguseks jalamilt laeni loetakse kuni .............. m




Eestis kutsutakse kiinkaid méagedeks. Osades kohanimedes esineb sona
“magi”, naditeks Suur Munamadgi, Tornimagi jm. Suure-Munamaéae kdrgus
jalamilt laeni on ainult 62 m.

Tegelikult Eestis magesid ei ole. Eestis on kdik imbritsevast alast kdrgemal
paiknevad pinnavormid madalamad kui 200 m.

~

Taida lingad ja pea meeles )

e Umbritsevast alast kdrgemal paiknev pinnavorm on ......................... :

* Kiinka korgus jalamilt laeni on kuni ........... ....... :

4. Kirjuta sdnastikku jargmise sdna selgitus: e kiingas

4. Orgjanogu

Org ja nogu on pinnavormid, mis asuvad Umbritsevast alast madalamal.
Enamasti on nendesse madalatesse kohtadesse kogunenud vesi.

Org on pikk ja kitsas suvend
maapinnas (vaata joonist 1). Org
on enamasti vee poolt uuristatud.
Tavaliselt voolab orus jogi, mis
viib oma vee jarve voi merre.

Joonis 1. Org, milles voolab jégi

Orac on pikk ja kitsas iUmbritsevast alast madalam pinnavorm. ]
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NOgu meenutab oma kujult kaussi.
Nogu vOib olla erineva kuju ja
suurusega. Tavaliselt on ndos jarv
vOi soo. Eestis leidub rohkesti soode
ja jarvedega taidetud ndgusid (vaata
joonist 2).

86

1. Leia tekstist vastused ja vasta kiisimustele.

1
2
3
4
5

. Mis on org?

. Milline veekogu voolab tavaliselt orus?

. Mis on ndgu?

. Milline veekogu vdib asuda ndo pdhjas?

. Mille poolest erinevad org ja ndgu kiinkast?

. Tee joonis. Jargi korraldusi.

. Joonista kasti ladnepoolsesse ossa vaike jarv. Jarv on immargune ja

meenutab kujult kaussi. Varvi jarv siniseks.

2. Joonista jarve Umber soo (kasuta leppemarke).

. Joonista kasti idapoolsesse ossa meri. Varvi meri siniseks.

4. Joonista sinise pliiatsiga jogi, mis saab alguse jarvest ja voolab merre

(margi joe voolusuund).

. Varvi maismaa roheliseks.



3
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. Vasta kiisimustele. Kasuta iilesandes 2 tehtud joonise abi.

. Kuidas nimetatakse pinnavormi, milles asub jarv?

. Mis iseloomustab ndgu?

. Kuidas nimetatakse pinnavormi, milles voolab jogi?
. Mis iseloomustab orgu?

. Kust saab jogi joonisel alguse?

. Kuhu viib jogi oma vee?

. Mille poolest ndgu ja org on sarnased?

. Mille poolest ndgu ja org on erinevad?

Loe laused. Tomba digele vastusevariandile ring iimber.

. J0ed ja jarved asuvad tasandikel paiknevatel
e kingastel.
e orgudes ja ndgudes.

. Orud ja ndod on
e pinnavormid.
e pinnakate.

. Orud ja ndod on pinnavormid, mis asuvad Umbritsevast alast
e madalamal.
e kdrgemal.
e samal korgusel.
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4. 0rgon
e kaussi meenutav pinnavorm, milles on tavaliselt jarv.
e pikk sivend maapinnas, kus enamasti voolab jogi.
e suur tasane ala.

5. N6gu on
e imbritsevast alast kdrgem koht.
e pikk sivend maapinnas, kus enamasti voolab jogi.
e kaussi meenutav pinnavorm, milles on tavaliselt jarv.

5. Pane sdnad digesse jarjekorda. Kasuta teksti abi.

1. madalamal alast org ja ({mbritsevast asuvad négu

6. Tiida tabel. Mirgi dige vastus ristiga.

Viide Org | Nogu

1. Umbritsevast alast madalam pinnavorm.

2. Pikk ja kitsas stivend maapinnas, mille on enamasti
uuristanud vesi.

3. Meenutab oma kujult kaussi.

4. Siin asub jarv.

5. Siin asub jogi.

6. Siin asub soo.

7. Selles voolav veekogu viib oma vee jarve voi merre.




~N

[ Taida lingad ja pea meeles )

e Pikk ja kitsas iUmbritsevast alast madalam pinnavorm on

7. Kirjuta sdnastikku jargmiste sdnade selgitused: e org e ndgu

5. Pinnavormide kujutamine
plaanil ja kKaardil

1. Tuleta meelde ja vasta kiisimustele?

1. Mis on pinnamood?

2. Millistest pinnavormidest pinnamood koosneb?
3. Iseloomusta tasandikku, kiingast, orgu ja ndgu?
4. Kuidas jaotatakse tasandikud kdrguse jargi?

2. Taida korraldused.

1. Tomba joonisele joon, mis eraldab madalikku kdrgustikust.
2. Varvi joonisel madalik roheliseks ja kdrgustik kollaseks.
3. Kirjuta joonisele sénad madalik ja kdrgustik.

m
250+
200+
150 +
100 +

504
0

Joonis 1 Pinnamoe lébilGige
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Joonisel 1 on kujutatud pinnamoodi kulgvaates. Kulgvaates on hasti naha,
millistest pinnavormidest pinnamood koosneb. Samuti on joonisel ndha, kui
kdrged vOi sugavad on pinnavormid.

Selleks, et pinnamoodi kaardil kujutada, tuleb maapinna kérgus voi stigavus
looduses mddta. Kdikide pinnavormide kdrgused ja stigavused mdddetakse
merepinnast, sest merede pind on kdikjal samal tasemel. Nii on vdéimalik
vorrelda erinevate kohtade kdrgust (stigavust) omavahel. Kaartidele kantud
pinnavormide kdrgused vdi stigavused on mdddetud tle voi alla merepinna.
Korguste mootmist merepinnast nimetatakse tldkdrguseks (vaata joonist 2).

ULpk6RraGus naitab koha kérgust merepinnast.
Uldk&rgust mdddetakse meetrites (m).

Sind huvitab, kui kdrge on kiungas. Selleks tuleb sul kiinka kdrgus modta
jalamilt kuni kiinka laeni. Maapinna tihe koha kdrgust teise suhtes nimetatakse
suhteliseks kdrguseks (vaata joonist 2).

m
200+~ — — § — — — = =
150+
1004+ tldkérgus

50+

suhteline kérgus

meri

Joonis 2. Uldkérgus ja suhteline kérgus

SUHTELINE KORGUS haitab maapinna uhe koha kdrgust teise
koha suhtes. Suhtelist kdrgust moddetakse meetrites.

Eesti kdrgeima koha Suure Munamae uldkdrgus on 318 m. See on kdrgus, mis
on mdddetud mere pinnalt (Uldkdrgus). Suure Munamae kdrgus jalamilt laeni
(suhteline kdrgus) on ainult 62 m. Suhteline kdrgus naitab, kui kdrgele ulatub
Suur Munamagi Umbritsevast alast.
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3. Leia kaardilt Suur Munamaigi. Tiida liingad. Kasuta EA |k 24-25.

erinevate kohtade kdrgust omavahel.

1. Suur Munamagiasub ............................ kdrgustikul.

2. Haanja kdrgustik asub ............................ -Eestis

3. Suure Munamae korgus kaardilon .............. m.

4. 318 mon modddetud ................cooeininll pinnalt.

5. Mere pinnalt mdddetud kérgust nimetatakse ............................ kbrguseks.
6. Kaartide koostamisel kasutatakse tldkdrgust selleks, et ..............................

Kaardil kujutatakse kdiki objekte tasapinnaliselt ja pealtvaates. Pinnavormide
kujutamine pealtvaates on keeruline. Peale pinnavormi suuruse tuleb naidata
ka selle kérgust. Kaartidel kujutatakse pinnamoodi varvidega. Mis varvidega

on kujutatud kaardil madalikud, kdrgustikud?

Igal kaardil on kérgussuhete skaala (numbrilaud). Kérgussuhete skaalalt

saad vaadata maapinna korgust ja veekogude stigavust.

4. Vordle Eesti kaarti ja kdrgussuhete skaalat. Tiida tabel. Kasuta EA Ik 24-25.

Viide Korgus/stigavus
Eesti fuusilisel kaardil on kdrgussuhete skaalal jaotusediga | m jarel
Veekogude suurim stigavus kaardil on tle ... m
Peipsi jarve keskosa suigavuson | m
Liivi lahe keskmine sugavuson | m
Maismaa madalamad alad jaavad vahemikku | - m
Ldane-Eesti meredarsed alad jaavad vahemikku | — m
Haanja kdrgustiku kdrgemad kohad on tle ... m
Pandivere korgustiku korgus jaab vahemikku | — m
Pihkva jarve suigavuson | m
Kooli asukoha kérguson. | m
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KORrGuUssUHETE SkAALA ON koht kaardil, kust saad vaadata
maapinna kdrgust ja veekogude suigavust.

5. Varvi kontuurkaart. Tiaida korraldused. Kasuta EA lk 24-25.
1. Varvi veekogud helesiniseks.

2. Kirjuta kontuurkaardile jargmised kohanimed:
Ldadnemeri Liivi laht Peipsi jarv
Soome laht Védinameri Vortsjdérv

3. Varvi tumedama sinisega veekogud, mille stigavus on lle 10 meetri
(Laanemeri, Soome laht, Liivi laht ja Peipsi jarve keskosa).

I k7 [ wr
R E T

| %

(: — kérgustikud :j — veekogud (kuni 10 m)
(: — madalikud (kuni 50 m) :j — veekogud

(stigavamad kui 10 m)
() -madalikud (ille 50 m)




4. Kirjuta kontuurkaardile jargmised kohanimed:
Haanja kérgustik Otepdd korgustik
Sakala kérgustik Pandivere korgustik

5. Varvi kdrgustikud helepruuniks.
6. Varvi llejadnud maismaa kontuurkaardil heleroheliseks.

7. Kirjuta kontuurkaardile jargmised kohanimed:
Ldadne-Eesti madalik Vortsjdrve madalik
Pdrnu madalik Peipsi madalik

8. Varvi kaardile kirjutatud madalikud tumeroheliseks (0—-50 m).

9. Taida leppemarkide seletuskiri.

~

[ Taida lingad ja pea meeles )

e Uldkdrgus néitab koha kSrgust ..............cccocoes voveveeieiieiee, :

* Suhteline korgus naitab maapinna tithe koha korgust .......................
koha suhtes.

* Maapinna korgust ja veekogude siigavust kaardil saad vaadata

6. Kirjuta sdnastikku jirgmiste sdnade selgitused:
e lildkorgus e suhteline korgus e korgussuhete skaala
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6. Kordamine

1. Leia sobivad paarid. Sobita tiht ja number. Tdida ruudustik.

A. Tasandik
Kungas
Org
Nogu
Madalik

mom o o W

Korgustik

. on Umbritsevast alast kdrgem pinnavorm.
. on kaussi meenutav pinnavorm.
. on ulatuslik tasane ala.

1
2
3
4.
3)
6

on tasandik, mille kdrgus on 0-200 m.

. on pikk sivend maapinnas.

. on tasandik, mille kdrgus on 200-500 m.

2. Joonista libildige maapinna ebatasasusest. Jirgi nimetusi joonisel.

tasandik

kiingas tasandik nogu tasandik

3. Joonista kiingas. Kirjuta joonisele kiinka osade nimetused.




. Taida lingad.

. Kaartidele kantud pinnavormide kdrgused vdi siigavused on mdddetud Ule voi
alla................. :

. Korguste mdotmist merepinnast nimetatakse ...........................L. :

. Maapinna Uhe kdrguse mddtmist teise kdrguse suhtes nimetatakse
............................... kbrguseks.

. K8rgussuhete skaalalt saad vaadata maapinna ............................... ja veekogude

. Taida korraldused. Kasuta EA lk 24-25.

Kirjuta ilmakaarte tahisele ilmakaarte nimetused.
Leia kaardilt vastused ja kirjuta need kontuurkaardile digesse kohta.

Kbrgustik Vortsjarvest idapool.

1. Madalik Laane-Eestis.

2. Ainuke korgustik PGhja-Eestis. pohi
3. Eesti Idunapoolseim kdrgustik.

4. Madalik Vortsjarve pohjaosas. *
5.

6.

Madalik Peipsi jarvest laanepool.
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6.

Lahenda ristsona. Kasuta loodusainete sonastikku.
Kirjuta mottemulli ristsdna lahendus.

1
2
3
4
)
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15

O 00 N O U1 B WIN -
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. Kaartide kogu.

. Vahend ilmakaarte maaramiseks.

. Pikk ja kitsas imbritsevast alast madalam pinnavorm.

. Ruudustik plaanil vdi kaardil objektide asukoha.

. Umara kujuga Gimbritsevast alast madalam pinnavorm.

. Joon, mis ndib eraldavat taevast maa- vdoi merepinnast.

. Reljeef ehk...

. Vaikese maa-ala vahendatud kujutis pealtvaates.

. Tasandik, mis asub merepinnast 0—-200 m kdrgusel.

. Suunad, mille abil saad looduses orienteeruda.

. Plaanile voi kaardile joonistatud objekti kokkuleppeline kujutis.
. Pohiilmakaar.

. Ulatuslik tasane ala.

. Oma asukoha maaramine ilmakaarte ja imbritsevate objektide jargi.
. Maa-ala, mida sa enda iimber naed.
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